
ELEMENTARE RACHE

4000
Magieart: Feenmagie. Hexerei.
Schamanismus

Reichweite: 15 cm

Schwierigkeit: 6 Dauer: Sofort

Wirkungsbereich: Speziell Frequenz: 1

Der Magier und sein Ziel unterziehen sich beide einer Machtprobe.
Der höhere Wurf gewinnt. Gewinnt der Zaubernde, erhält das Ziel
eine Verletzung mit der STÄ = Machtwert des Ziels.

Der Zauber kann nur von einem Magier gewirkt werden, der keines
der  beiden Elemente Licht  oder  Finsternis  beherrscht.  Der  Zauber
kann  nur  eine  Figur  treffen,  die  eines  der  beiden  Elemente
beherrscht.
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